ILKOKOKUL FiZIKSEL ETKINLiKLERIi
UYGULAMA TALIMATI

Genel Bilgiler

Oyunlar 1.(6-7 yas) - 2.(7-8 yas) — 3.(8-9 yas) - 4.(9-10 yas) simniflar i¢indir.

Okul igerisinde her sinif diizeyinde turnuva diizenlenecektir.

llgelerde okul diizeyinde yapilacak olan turnuvadan sonra Ilge Birinciligi diizenlenecek olup, her simf
diizeyinde 1. olan takimlar il birinciligine katilamaya hak kazanacaktir. (llge de 1 ilkokul bulunmasi
durumunda okul i¢i turnuva yeterlidir.)

Merkez ilgede okul i¢i turnuva sonucunda her smif diizeyinde 1. olan takimlar Il Birinciligine katilmaya hak
kazanacaktir.

Turnuva Adi Turnuva Tarihi Tesis

Okul Ici ve Ilge Birincilikleri | 7 — 21 Mayis 2018 Okul Bahgesi ve Ilce Salonlart
1.Siniflar 11 Birinciligi 28 Mayis 2018 Gazi Stadi veya Atatiirk SS
2.Siniflar 11 Birinciligi 29 Mayis 2018 Gazi Stadi veya Atatiirk SS
3.Smiflar 11 Birinciligi 30 Mayis 2018 Gazi Stadi veya Atatiirk SS
4.Siniflar 11 Birinciligi 31 Mayis 2018 Gazi Stadi veya Atatiirk SS

Not: Tertip Komitesi gerekli gordiigii takdirde tarihlerde degisiklige gidebilir.

Okul i¢i Tertip Komitesi:
Okul Midiiriiniin baskanliginda bir miidiir yardimcisi, okul miidiirii tarafindan belirlenecek 1 lider
Ogretmen ve yeterli sayida 6gretmenden olusan komiteyi ifade eder.

Komitenin Gorevleri:

Yarigmalarla ilgili tanitimin ve duyurularin yapilacagi panoyu diizenler.

Oyunlarin yapilacag: alanin (okul bahgesi veya spor salonu) ¢izimini yapar.

Yarigmalarin karsilagma takvimini (fikstiirinii) ve saatli programimni hazirlar.

Oyunlar sirasinda sahanin hazirlanip toplanmasina, sonuglarin takip edilip ilan edilmesine rehberlik eder.
Oyunlar sirasinda yipranan arag-gerecin tamirine yardime1 olur.

Not: Talep Edilmesi Durumunda Merkez Ilcede bulunan okullara GHSIM tarafindan oyunlarin
organizasyonu icin uzman ekip gorevlendirilecektir.

Oyunlar
Oynanacak oyunlar ve oyunlarin oynanma sirast,
a) El degdirerek Bayrak Kosusu
b) Fasulye Torbasi Oyunu
¢) Cemberle Isbirligi Oyunu
d) Cift Ayak Atlama Oyunu
e) Halat Cekme Oyunu, seklinde olacaktir.
Oyunlarin oynanma sirasinda okullar degisiklige gidebilir.
Her Oyun Takimlar arasinda 1 kez oynanacaktir.

Not: Oynanacak oyunlar ile ilgili oyun kartlarina kastamonu.gsb.gov.tr adresinde yer alan Okul
SporlaryYarisma Talimatlar: boliimiinden ulasabilirsiniz.

Takim Sayilar

Takimlar 5 kiz 5 erkek toplam 10 sporcudan olusmak zorundadir. Aksi takdirde takimlar hiikmen maglup
sayilir.

Her oyunda 3 kiz 3 erkek toplam 6 oyuncu yarisir.

Her takimin 1 lider oyuncusu olmak zorundadir.

Oyuncu Degisikligi

Yedek kalan 2 kiz 2 erkek sporcu bir sonraki oyunda mutlak suretle takima dahil edilmelidir.
Aksi takdirde takimlar1 o oyunda hitkmen maglup sayilir.

Oyuncu degisiklikleri kiz — erkek dengesi bozulmadan yapulir.

Kiyafet

Oyuncularin spor kiyafet ve ayakkabi ile yarigsmalara katilmasi gerekmektedir.



Oyunlarin Eslesme ve Gruplandirma Sekli

Okullarda;

2 Sube bulunmasi halinde oyunlar eleme usulii

3 Sube bulunmas1 halinde oyunlar tek grup usulii

4 Sube bulunmasi halinde oyunlar tek grup usulii

5 Sube bulunmas1 halinde oyunlar tek grup usulii

6 Sube bulunmas1 halinde oyunlar ¢ift grup usulii

7 Sube bulunmas1 halinde oyunlar ¢ift grup usulii

8 Sube bulunmas1 halinde oyunlar ¢ift grup usulii olarak yapilacaktir.

2 grup olarak oynanan oyunlarda gruplarin ilk 2’si ¢apraz oynayacak ve galipler final, magluplar ise 3. ve 4.
liik icin miicadele edecektir

Not:S6z konusu gruplandirmalar i¢in drnek fikstiirlere kastamonu.gsb.gov.tr adresinde yer alan Okul
SporlaryYarisma Talimatlar: boliimiinden ulasabilirsiniz.

Oyuncu Karti

flge ve il birinciligi yarismalar1 icin https://okulsporbilgi.gsb.gov.tr adresinden oyuncu kart1 ¢ikarmalari
mecburidir. Sisteme giris bilgileri okul idaresinde mevcut olup, bilgileri kaybeden ya da unutan okullarin
241 65 80 /129 nolu telefon ile irtibata gegmeleri gerekmektedir.

Puanlama

Kazanilmis her oyun takim hanesine 1 puan olarak yazilir.

Ornegin; Birinci siniflar A Subesi B Subesini 3-2 yendi. A Subesine 3 B Subesine 2 Puan verilir.

Oyun kurallarina aksi hareket eden takimlar o oyun i¢in hiikmen maglup sayilirlar.

Esitlik Bozma

Oyunlarin bitiminde olusturulacak puan durumunda esitlik s6z konusu olursa;

2 takimin puan esitliginde, 2 takim arasinda oynanan miisabakanin sonucuna bakilir.

3 takimin puan esitliginde, 3 takim arasinda oynanan miisabakanin sonucuna bakilir.

Esitlik Bozulmaz ise kura ile belirlenen 1 oyun takimlar arasinda tekrar oynanir.

Ornek Fikstiir ve Puan Tablosu (3 Takimh)

Fikstiir
A Takimi B Takimi Sonug
1A 1B 2-3
1B 1C 5-1
1C 1A 3-2
Puan Durumu
S.N. TAKIM PUAN
1 1B 8
2 1C 4*
3 1A 4

*Puan esitligi oldugu igin iki takim arasindaki miisabaka sonucuna bakilmustir.

Diger Bilgiler
Oyun Kkartlar, ornek videolar ve diger belgelere kastamonu.gsb.gov.tr adresinde yer alan Okul
SporlaryYarisma Talimatlar: boliimiinden ulasabilirsiniz.

Sonug Bildirim

Okul diizeyinde yapilan yarismalardan sonra akselfatih@hotmail.com adresine dereceye giren siniflarin ve
6gretmenlerinin iletisim bilgilerinin mail atilmasi gerekmektedir.

Anlasiimayan Hususlar ile flgili;

214 65 80/129

537 394 07 25

akselfatih@hotmail.com mail adresi ve telefonlardan bilgi alabilirsiniz gegebilirsiniz.

Fatih AKSEL

Spor Egitim Uzmani

Kastamonu GHSIM



https://okulsporbilgi.gsb.gov.tr/

